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Rymingar- og vidbragdsaaetlun

Pegar haettuastand skapast i skélanum vegna eldsvoda eda af 6drum
voldum getur verid porf a ad ryma skdlabygginguna eins fljott og kostur er.
[ 6llum kennslustofum og 68rum rymum er ad finna rymingar- og
vidbragdsaaetlun skdlans asamt upplysingum um neydarutganga og
flottaleidir. Einnig eru i kennslustofum nafnalistar nemenda asamt graenu og
raudu spjaldi til ad stadfesta maetingu nemenda a safnsvaedi.

Pessi rymingar- og vidbragdsaatlun nytist i va sem upp getur komid og
krefst rymingar hdsnaedisins.

Ferill vido rymingu

1. Vid fyrstu hljédvidvorun fra eldvarnarkerfi skal haldid kyrru fyrir,
i viobragdsstodu.
a. Ef reykur eda eldur er strax sjaanlegur skal hefja rymingu
undireins. Sja id 3.

2. Husvordur eda skolastjornandi slekkur & vidvorunarbjollu og
athugar hvar og hvort eldur sé laus i byggingunni. Ef bjallan fer
ekki aftur af stad ma halda kennslu afram.

a. Starfsmadur sem kann skyringu a falsbodum kemur
skilabodum til videigandi adila.

3. Ef um eld er ad reeda er viovorunarbjallan endurraest. bad er
merki um tafarlausa rymingu.
a. Sa sem fyrstur verdur eldsins var hringir i neydarnumerid
112 og leetur skrifstofu skdlans vita.



4. Vid rymingu fara nemendur i r6d og hver kennari fer yfir
nafnalista og sér til pess ad nemendur sinir yfirgefi bygginguna
um naesta Utgang med adstod studningsfulltrua.

a. Kennarar taki med sér rymingar- og vidbragdsaatlun,
nafnalista nemenda asamt graenu og raudu spjaldi.

b. Kennarar purfa ad muna eftir ad loka skolastofum (ekki
laesa) a eftir sér til ad takmarka utbreidslu elds og reyks i
hdsnaedinu.

c. A raunverulegri haettustund fara nemendur adeins i Gtiskd
ef kennari telur tima til pess en halda a/sleppa yfirhofnum.

d. Sé reykur & gdongum skal nota neydardtganga. | 6drum
stofum/rymum skal loka dyrum, opna neydarutganga og
setja ut veifu (t.d. flik/gluggatjald) til merkis um ad i
stofunni sé félk sem bidur bjorgunar.

5. Kennarar og studningsfulltrdar fylgjia nemendum sinum a
safnsvaedi utanhuss, gervigrasvollinn. Hver argangur fer 3 merkt
svaedi innan vallarins og nemendur rada sér upp i einfaldar radir
eftir bekkjum og stafrofsrod.

a. Hver kennari fer aftur yfir nafnalista og réttir i kjolfarid upp
graent eda rautt spjald.

b. HUsvordur er sendur i leit ad nemanda i akvednu rymi ef i
lids kemur ad nemanda vantar, sé pad mat skdlastjora,
annars er pad hlutverk reykkafara slokkvilids ad leita.

c. Ritari og stjornendur stadfesta meetingu nemenda 3
safnsvaedi vid skoélastjora.

d. Adstodarskolastjori sér um starfsmannaskraningu.

6. Skolastjori upplysir slokkvilid um stodu mala.
a. Ef bid er @ ad komast inn i skélann aftur er farid inn i

ipréttahus i skjol.

7. Fulltrdi slokkvilids aflysir haettuastandi.



